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  ปัจจุบันรอบตัวเรามีอุปกรณ์ดิจิทัลและจะยังมีอีกมากมายที่กำลัง    
จะตามมาในอนาคตซึ่งอุปกรณ์ต่างๆเหล่านี้จะเชื่อมต่อเราเข้ากับ
อินเทอร์เน็ตได้อย่างง่ายดายและได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายด้วย
รูปแบบที่ได้ถูกคาดการณ์ใว้ตั้งแต่ยุคอินเทอร์เน็ตเมื่อปี ค.ศ.2000

Introduction



✓การเข้าถึงด้วยอุปกรณ์ที่หลากหลาย  
 ไม่ยึดติดกับอุปกรณ์แค่เพียงชนิดเดียว (Multi-Screen/Ubiquitous Devices)    

✓การหลอมรวมของสื่อและโทรคมนาคม หรือ Convergence           
        การเสพสื่อด้วยเทคโนโลยีสื่อสารโดยไม่รู้ตัว  
              ทำคนพูดน้อยลง > พิมพ์มากขึ้น 
              ค่าโทรลดลง > แต่ค่า data มากขึ้น 
!

DIGITAL MEDIA



✓การทวีความสำคัญมากขึ้นของ Content             
  การสร้างเนื้อหาเพื่อดึงดูดผู้ชมและสร้างความเชื่อมั่น 

!✓การวัดผลได้ของสื่อดิจิทัล Measurability  
  ประเมินความคุ้มค่าของการใช้สื่อผ่านช่องทางต่างๆ 

!✓ดิจิทัลรูปแบบใหม่ New Context  
  พัฒนาจากของเล่นไปสู่การใช้งานที่หลากหลายที่ตรงใจผู้บริโภค 

DIGITAL MEDIA



การจัดการเรียนการสอน

       การจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับสังคมที่อยู่ด้วยแรงขับ

ของ Digital โดยการพัฒนาให้เท่าทันการเรียนรู้



เข้าผู้เรียนที่แตกต่าง
!

“เด็ก” เติบโตมาพร้อมกับเทคโนโลยี ด้วยสภาพแวดล้อม   
ที่แตกต่างจากอดีต ทำให้“เด็ก”ใช้เวลาไปส่วนใหญ่อยู่กับ
เทคโนโลยี...จนเกิดเป็นประสบการณ์ชีวิตแบบดิจิทัล!
! ! !   N-GEN - D-GEN - ME-GEN - GEN-Z 



http://www.explained.tv/what-do-you-know-about-gen-z/



เข้าใจครูที่แตกต่าง
!

ผู้สอนเติบโตมาแบบเดิมในยุค GEN-B GEN-X!
     ถึงแม้ผู้สอนจะเรียนเรียนรู้เทคโนโลยี แต่วิธีคิด วิธีปฏิบัติ!
ยังเป็นแบบเดิม ซึ่งผู้สอนจะต้องปรับตัวให้กลมกลืนและรู้เท่าทัน 
      อย่างไรก็ตาม สังคมเทคโนโลย ก็ทำให้เกิดความเหลื่อมล้ำ
ทางจิตใจ ความรู้ และการใช้เทคโนโลยี มากขึ้นกว่าในอดีต



!

เด็กสมัยนี้เป็นแบบไหน?!
นักอ่าน หรือ นักดู 

http://www.explained.tv/what-do-you-know-about-gen-z/



?
การปรับพฤติกรรม!

การเสพสื่อบันเทิง สู่สื่อการเรียนรู้!
ต้องทำอย่างไร



ผู้เรียนที่แตกต่าง
!

ผู้เรียนปัจจุบัน ชอบข้อมูล ชอบความรวดเร็ว !
แต่เกิดความผิดพลาดในการรับรู้ข้อมูลได้ง่าย 

!

ครูผู้สอนชอบขั้นตอนและความที่ถูกต้อง 

!



!

ครูชอบ ตำรา ภาพ เสียง 
เด็กชอบ วีดีโอ ภาพ  เสียง ตำรา 

เด็กชอบปฏิสัมพันธ์ พูดคุย สื่อสาร online+ คุย  
!

!

ครูชอบทางการ ตรงไปตรงมา ระเบียบวินัย 
การทำงานคนเดียว 

เด็กชอบเหตุการณ์ปัจจบัน ชีวิตจริง 
ผู้สอนชอบตัวอย่างที่เคยมีตามหลักสูตร



ความสามารถ!
ในการสืบค้น

!

วิธีการ!
การนำความรู้!
ที่ไม่ถูกต้อง!

ออกจากสมอง!
ของผู้เรียน!

ความสามารถ!
ในการสร้างองค์ความ

รู้ด้วยตนเอง



สิ่งที่ผู้เรียนในปัจจุบันต้องการ

✓กิจกรรมต้องการการปฏิสัมพันธ์ 
✓การออกแบบต้องง่าย 
✓เน้นความเร็วในการเรียนรู้!
✓ผู้เรียนมีความต้องการ ภาพ > เสียง > เนื้อหา



การพัฒนาเรียนรู้ในอนาคต
!

✓ การเรียนแบบบูรณาการผ่านแหล่งการเรียนที่มีประสิทธิภาพและคุณภาพ  
        ตอบสนองการเรียนแบบ Online, Off-line,  
        ตอบสนองการเรียแบบกลุ่ม  การเรียนรายบุคคล 
!
✓ การพัฒนาระบบการเรียนแบบหลอมรวมเนื้อหา 
✓ จะต้องปรับเปลี่ยนแนวคิดของผู้สอน สถานที่เรียน และ ระบบการบริการ



http://ctl.utexas.edu/sites/default/files/flippedgraphic(web1100px)_0.png



http://www.schoollibrarymonthly.com/articles/Trilling2010-v27n1p43.html



ร่วมมือเพื่อเรียนรู้ 	
	
 	
 	
 	
 LEARNING TO KNOW 

ร่วมมือเพื่อทำ 	
 	
 	
 	
 	
    	
LEARNING TO DO  

ร่วมมือเรียนรู้เพื่ออยู่ร่วมกัน LEARNING TO LIVE TOGETHER  

ร่วมมือเรียนรู้เพื่อที่จะเป็น ! LEARNING TO BE

การปรับยุทธศาสตร์การสอนเพื่อผู้เรียน



เครื่องมือสำหรับการสอนยุคใหม่ 

http://media02.hongkiat.com/optimizing-online-presence-for-jobs/online-profile.jpg



การนำเทคโนโลยีเข้าสู่ห้องเรียน!

บทเรียน!
ต้องสอดคล้องกับชีวิตจริง ชีวิตประจำวัน!

ใช้เทคนิคการเรียนรู้ที่ยืดหยุ่น 



การเรียนในปัจจุบัน
การใช้สื่อเสริม

การจัดการเรียนแบบบูรณาการ

การยอมรับไม่ดีเท่าที่ควร
ผู้เรียนไม่มีทางเลือก!



อะไรคือสื่อของครูยุคใหม่
เทคโนโลยี + ICT!

การพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนการสอน !



การบรรจบกันของสื่อ

Internet + Photo + Vdo + Text
ช่องทาง !

+!
โทรคมนาคม

เกิดความสบาย
ขาดความลึกซึ้ง



✓ปฏิสัมพันธ์ง่าย  
✓เคลื่อนที่สะดวก  
✓เปลี่ยนรูปได้ 
✓เชื่อมต่อง่าย รวดเร็ว 
✓สนับสนุนการเรียนเป็นกลุ่ม  
✓มีความเป็นดิจิตอล  
✓ผสานเข้ากับสังคมการสื่อสาร  
✓เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้และเปลี่ยน

การบรรจบกันของสื่อ



“การบรรจบกันของสื่อ” ทำให้วิธีการใช้สื่อเปลี่ยนไป!
ดังนั้นเราจะเลือกใช้สื่ออย่างไร  ผู้ใช้จะต้อง!

ทำความเข้าใจ และปรับตัว!
เข้าธรรมชาติของโลก DIGITAL



http://www.winstonnoronha.com/2012/02/28/why-online-learning/


